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CG/バーチャル・リアリティは進化する

 

実空間と仮想空間をリアルタイムで融合

《裏面もご覧ください》

五感のうちの嗅・触・視覚

 

を取込んだ超臨場感シス

 

テムを目指して

香りのレシピを探って，

 

遠隔地で映像とともに

 

シーンの香りを感じる触覚デバイスでCGモデルの

 

柔らかさと香りを感じる

拡張現実感を用いた

 

レイアウトシステムが

 

できました。

手の上にリアルな机・イス・人

 

を載せて，みんなで使い易い

 

配置にしよう。重い机も軽々！

工場などのどんな

 

レイアウトもできます。

使うのは，マーカ・カメラ・

 

PCと柔らか頭？！
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バーチャルリアリティ（VR)を活用した
デジタル衣装デザインシステム

フィットする衣装の選択をデジタルの世界で！

 

頭で描いた衣装→VR上のモデル→VR上の

 

仮縫い→VR上の試着→ VR上の修正

ここまでリアルな布地モデル

「魔法の鏡」の中で

 

バーチャル・ファッション

 

ショー

立体デザインから試着まで
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